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Podstawy projektowania.
Zadanie rysunkowe.
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Narysuj okrag O1 o promieniu r1=10mm. Srodek w punkcie x1(10,10)
Przeskaluj go tak by byt 10 razy mniejszy. Punkt bazowy skalowania wybierz w
srodku okregu.

Skopiuj okrag O1 do punktow o wspotrzednych srodkéw x2(125,89), x3(150,89),
x4(173,75), x5(173,55)

Skopiuj okrag O1 do punktu oddalonego o 176 mm na osi X i 0 57 mm na osi Y.
Przesun okrag O1 o 176mm na osi X i 53mm na osi Y.

Narysuj odcinek linii prostej L1. Poczatek w punkcie x6(15,15), koniec przesunigty o
Smm kierunku osi Y.

Narysuj kolejna lini¢ L2 poczynajac od konca L1 do punktu o wspotrzednych
x7(27,20).

Od punktu x7 narysuj lini¢ o dlugo$ci Smm w kierunku przeciwnym do osi Y.
Zaokraglij naroznik w punkcie x7. Promien zaokraglenia r2=5mm.

. Wykonaj odbicie lustrzane uzyskanego ksztattu. Parametry lustra: poczatek w punkcie

x8(10,15), koniec w punkcie x9(30,15). Pozostaw kopi¢ ksztattu w poprzednim
miejscu.

Narysuj okrag o $rednicy 10mm. Srodek ustaw w punkcie x10(22,35)

Narysuj prostokat P1 ktorego lewy gorny naroznik ma wspotrzedne x11(15,40), a
prawy dolny ma wspotrzedne x12(27,30).

Wytnij z uzyskanej figury zb¢dne elementy w taki sposob, aby uzyska¢ ksztatt taki jak
ponizej (punkty 6-10 zadania).

Narysuj polylini¢ PL1 taczac punkty o wspotrzednych x13(10,45), x14(20,50),
x15(10,55). Szeroko$¢ polylinii ustaw na 1mm (stata warto§¢ wzdhuz catego trojkata).

. Obré¢ trojkat narysowany w punkcie 14 o 90st zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara.

Jako o$ obrotu wskaz punkt x14

Wykonaj dwie kopie tak obroconego trojkata. Jedna do punktu o wspotrzednych
x16(125,90), druga do punktu o wspotrzednych x17(150,90). Jako punkt bazowy
podczas kopiowania wskaz x14.

Ksztalt wykonany w punktach 6 do 10 przesun do punktu x18(160,50). Punkt bazowy
przesunigcia wybierz x19(15,10).

Ksztalt wykonany w punktach 11 do 13 przesun do punktu x20(160,70). Punkt
bazowy przesunigcia wybierz x19(15,30).

Narysuj odcinek linii prostej L3 od punktu x21(174,75) do punktu x22(180,75).
Narysuj odcinek linii prostej L4 z punktu x22 do punktu x23(180,67).

Narysuj odcinek linii prostej LS z punktu x23 do punktu x24(185,67).

Wykonaj KOPIE lustrzana linii L3,L.4 i L5 dla lustra usytuowanego w punktach
x25(170,65), x26(180,65)

Narysuj odcinek linii prostej L6 z punktu charakterystycznego Quadrant 270 stopni
okregu o srodku w punkcie x3 do punktu x27(150,57).

Narysuj odcinek linii prostej L7 z punktu x27 do punktu x28(160,57).

Narysuj prosta L8 przechodzaca przez punkty x29(135,115), x30(135,53),
x31(160,53).

Narysuj prosta L9 przechodzaca przez punkty x32(125,88), x33(125,73), x34(160,73).
Narysuj odcinek linii prostej od punktu x35(125,115) w kierunku przeciwnym do osi
Y. Dhugos¢ odcinka 15mm.

Utwoérz warstwe W1. Kolor linii dla tej warstwy ustaw czerwony.
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Koniec

Utworz nowy rodzaj linii o parametrach: kreska o dtugosci 2.5mm, odstgp 1mm,
kropka, odstep 2mm, kreska o dlugosci 3mm, odstep o dlugosci 1.5mm. Lini¢ nazwij
L123. Opis linii : kolokwium PP

Uzyj zaprojektowanej przez siebie linii na warstwie W1 do narysowania linii od
punktu x36(140,115) do punktu x37(140,77), a nastgpnie do punktu x38(160,77).
Zmien typ linii na CONTINUOUS

Na warstwie 0 narysuj linie L10 taczaca punkty x39(140,105), x40(150,105) oraz
x41(150,100).

W punkcie x39 wstaw obiekt typu punkt. Typ punktu okrag o wymiarze lmm.
Narysuj lini¢ taczaca punkty x42(198,65) 1 x43(205,65).

Wstaw blok ,,kolo PP” . Punkt wstawienia wybierz x42. Skala 1, obrét 0



